(setf *maquina* 10 *humano* 1) 

(defun crear-tablero ()
	  (list ’tablero 0 0 0 0 0 0 0 0 0))

(defun convertir-a-letras (v)
	(cond ((equal v 1) "O")
              ((equal v 10) "X")
              (t " ")))

(defun imprimir-fila (x y z)
  	  (format t "~& ~A | ~A | ~A"
          (convertir-a-letras x)
          (convertir-a-letras y)
          (convertir-a-letras z))
	)


(defun imprimir-tablero (tablero)
  (format t "~%")
  (imprimir-fila (nth 1 tablero) (nth 2 tablero) (nth 3 tablero))
  (format t "~& -----------")
  (imprimir-fila (nth 4 tablero) (nth 5 tablero) (nth 6 tablero))
  (format t "~& -----------")
  (imprimir-fila (nth 7 tablero) (nth 8 tablero) (nth 9 tablero))
  (format t "~%"))


(defun efectuar-movimiento (jugador pos tablero)
  (setf (nth pos tablero) jugador)
  tablero
)

(setf *tripletas* ’((1 2 3) (4 5 6) (7 8 9) 		  			            
                    (1 4 7) (2 5 8) (3 6 9) 		  			            
                    (1 5 9) (3 5 7))
) 

(defun suma-de-tripleta (tablero tripleta)
  (+ (nth (car tripleta) tablero)
       (nth (cadr tripleta) tablero)
       (nth (caddr tripleta) tablero))
)

(defun calcular-sumas (tablero)
  (mapcar #'(lambda (tripleta) (suma-de-tripleta tablero tripleta)) *tripletas*)
)

(defun ganador-p (tablero)
  (let ((sumas (calcular-sumas tablero)))
    (or (member (* 3 *maquina*) sumas) (member (* 3 *humano*) sumas)))
)

(defun tablero-total-p (tablero)
  (not (member 0  tablero))
)

(defun validar-movimiento (tablero)
  (format t "~&Introduce tu movimiento: ")
  (let ((pos (read)))
    (cond ((not (and (integerp pos) (<= 1 pos 9)))(format t "~&Entrada 
                invalida.") (validar-movimiento tablero))
          ((not (zerop (nth pos tablero))) (format t "~&Espacio ocupado!") (validar-movimiento tablero))
          (t pos)
    )
  )
)

(defun iniciar-juego ()
   (format t "Bienvenido al Juego del Michi")
   (format t "~%")
   (format t "------------------------------")
   (format t "~%")
   (format t "¿Quien empieza el juego?")
   (format t "~%")
   (format t "        1. Humano")
   (format t "~%")
   (format t "        2. Maquina")
   (format t "~%")
   (setq op (read))
   (if (eql op 1)
                 (movimiento-humano (crear-tablero))
                 (movimiento-maquina (crear-tablero)))
)


(defun movimiento-humano (tablero)
  (let* ((pos (validar-movimiento tablero))
         (nuevo-tablero (efectuar-movimiento *humano* pos tablero)))
  	(imprimir-tablero nuevo-tablero)
 	(cond ((ganador-p nuevo-tablero) (format t  "~&Ud. gano!"))
              ((tablero-total-p nuevo-tablero) (format t "~&Ninguno gana."))
              (t (movimiento-maquina nuevo-tablero))
        )
  )
)

(defun movimiento-maquina (tablero)
  (let* ((mejor-movimiento (escoger-estrategia-maquina tablero))
         (pos (first mejor-movimiento))
         (estrategia (second mejor-movimiento))
         (nuevo-tablero (efectuar-movimiento *maquina* pos tablero)))
    (format t "~&Mi movimiento: ~S" pos)
    (format t "~&Mi estrategia: ~A~%" estrategia)
    (imprimir-tablero nuevo-tablero)
    (cond ((ganador-p nuevo-tablero) (format t "~&Yo gano!"))
           ((tablero-total-p nuevo-tablero)(format t "~&Ninguno gana."))
           (t (movimiento-humano nuevo-tablero))
    )
  )
)


(defun escoger-estrategia-maquina (tablero) 	  	
  (estrategia-aleatoria tablero)
)


(defun estrategia-aleatoria (tablero)
(list (seleccion-aleatoria-casillero-vacio tablero) "movimiento aleatorio")
)

(defun seleccion-aleatoria-casillero-vacio (tablero)
  (let ((pos (+ 1 (random 9))))
    (if (zerop (nth pos tablero)) pos (seleccion-aleatoria-casillero-vacio tablero))
  )
)
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