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AGENDA

* Métodos de busqueda ciega

* Busqueda en amplitud

* Busqueda en profundidad

* Busqueda aleatoria o no deterministica




Métodos de busqueda ciega

Los métodos de busqueda ciega son
procedimientos sistematicos en los cuales se
realiza la busqueda del estado meta sobre el
arbol de estado.

En esta busqueda no se cuenta con informacion
del dominio, sin embargo la busqueda es
sistematica y objetiva porque se exploran todas
las posibilidades dentro del espacio de estados
hasta que se encuentre la solucion, si es que esta
existe. Si no se encuentra la solucion se dice que
la busqueda fracasa.




Métodos de busqueda ciega

Se les [lama métodos de busqueda ciega debido a
que utilizan estrategias de busqueda que en
realidad consideran unicamente la relacion de
precedencia que hay entre estados del arbol.
Ademas la informacidon sobre la utilidad, el
beneficio o el lucro de pasar de un estado a otro
no se considera. Los métodos de busqueda ciega
mas conocidos son:

* Busqueda en amplitud
* Busqueda en profundidad
* Busqueda aleatoria o no deterministica



Busqueda en amplitud

Lo que se hace aqui es ir recorriendo el grafo de estados partiendo del nodo inicial. Si el
nodo corresponde al estado meta la busqueda finaliza, si no, se procede a buscar en los
nodos sucesores directos del nodo inicial. Si alguno de ellos coincide con el nodo meta la
busqueda termina, si no la busqueda continua con los siguientes nodos sucesores
inmediatos.

La busqueda va descendiendo por el arbol de estados fila a fila, o se podria entender
también como que va descendiendo de nivel en nivel. Se revisan todos los estados y puede
que, al aumentar el numero de subramas en el arbol a medida que se va descendiendo de
nivel, la busqueda se haga mas lenta y tediosa.



Busqueda en amplitud

4 , ™
Busqueda en amplitud.




Busqueda en profundidad

Para este proceso de busqueda lo que se hace es partir del nodo inicial y realizar |a
busqueda en profundidad desde la izquierda hacia la derecha. Es decir, luego del nodo
inicial se escoge el hijo que esté mas a la izquierda, si no coincide con el nodo meta se
desciende de nivel y se busca en el subhijo que esté mas a la izquierda y asi sucesivamente
hasta llegar a una hoja. Luego se regresa al nodo padre del nivel en el que se esta y se
procede a buscar en el hijo de la derecha. Se realiza este proceso hasta haber recorrido
todo el arbol.

Si en algun momento de la busqueda se encuentra el nodo meta, la busqueda concluye en
éxito. Si no se consigue llegar al nodo meta a pesar de haber recorrido todo el arbol, se
dice que la busqueda ha fracasado.



Busqueda en profundidad




Busqueda aleatoria o no deterministica

La busqueda aleatoria o no determinista puede arrojar muchos posibles resultados a
pesar de tener el mismo dato de entrada. No se puede prever con exactitud el
resultado de la ejecucion del algoritmo.

Para la busqueda no determinista se dispone de LE (Lista de nodos en espera de
proceso) y LV (Lista de nodos ya procesados).

Lo que se hace es elegir aleatoriamente un nodo de la LE y verificar si coincide con el
nodo meta. Si es que si coincide la busqueda termina, en caso contrario el nodo
examinado se elimina de LE y se traslada a LV. Luego se elige otro nodo aleatorio de
LE y se realiza la misma operacion sucesivamente hasta que se encuentre el nodo
meta o LE quede vacio.



